Zatacznik nr 2

Wyciag z programu nauczania obejmujacy praktyke zawodowa

Podczas praktyki zawodowej uczen realizuje wybrane z ponizszej listy zagadnienia, odpowiadajace profilowi firmy.
Opiekun praktyki decyduje, ktore umiejetnosci beda doskonalone (nauczane) w danym miejscu pracy.

Dziat programowy

Tematy jednostek
metodycznych

Wymagania programowe

Podstawowe

Uczen potrafi:

Ponadpodstawowe

Uczen potrafi:

Modut M1 Parametry sprzetu - identyfikowa¢ parametry urzadzen techniki - przeliczaé jednostki pojemnosci pamigci masowych
Przygotowanie komputerowego komputerowej dobiera urzadzenia techniki komputerowej zgodnie z
stanowiska - poréwnywac parametry tego samego typu urzadzen wymaganiami technicznymi stanowiska (np. grafik
komputerowego techniki komputerowej (np.: dwie karty graficzne, dwa komputerowy)

do pracy dyski twarde)

Funkcje i zasady dziatania
podzespotow komputera

- omowi¢ budowe jednostki centralnej

- rozroéznia¢ urzadzenia wejsciowe systemu
komputerowego

- rozroéznia¢ urzadzenia wyjsciowe systemu
komputerowego

- opisa¢ funkcje podzespotow komputerowych

- rozpozna¢ rodzaje urzadzen techniki komputerowej na
podstawie wygladu, opisu i Schematu ideowego

- opisa¢ funkcje elementéw, z ktérych zbudowany jest
procesor, pamie¢ operacyjna i karty rozszerzen

- opisa¢ ogoblne zasady dziatania elementéw komputerowych

- analizowac¢ zasady dziatania komponentow jednostki
centralnej

- poréwna¢ funkcje i parametry techniczne elementow
systemu komputerowego

- interpretowac zapisy w dokumentacji podzespotow
komputerowych




Montaz komputera z
podzespotow

- identyfikowa¢ podzespoty komputera

- oblicza¢ moc wyjs$ciowa zasilacza dla zadanego zestawu
komputerowego

- planowa¢ montaz komputera zgodnie z konfiguracja

- dobiera narzedzia do okreslonych czynnosci
monterskich

- wykona¢ konfiguracje BIOS/UEFI

- wykona¢ aktualizacje BIOS/UEFI

- weryfikowac poprawnos¢ zainstalowanych podzespotow

- opisac proces uruchamiania komputera jako urzadzenia

- wykona¢ montaz komputera zgodnie z zaplanowang
konfiguracja

- okresli¢ i porownac ze sobg kompatybilnos$¢ podzespotow
komputera

Modernizacja komputerow

- identyfikowa¢ aktualng konfiguracje komputera

- dobiera¢ kompatybilne podzespoty w celu modernizacji
komputera

- planowac¢ czynno$ci zwigzane z modernizacjg

- wykona¢ modernizacj¢ komputera

- sprawdzi¢ poprawnos¢ montazu

- kontrolowa¢ ustawienia BIOS/UEFI

- rekonfigurowa¢ ustawienia BIOS/UEFI

- weryfikowaé poprawnos$¢ dziatania komputera po
modernizacji

- testowa¢ komputer osobisty po modernizacji

Instalacja systemow
operacyjnych Windows i
Linux

- planowa¢ podziat dysku na partycje dzieli dysk na
partycje

- instalowac¢ system operacyjny Windows/Linux na
komputerze osobistym

- aktualizowa¢ systemy operacyjne na komputerze
osobistym

- instalowac¢ sterowniki podigczanych urzadzen na
komputerze osobistym

- aktualizowa¢ sterowniki podtaczanych urzadzen na
komputerze osobistym

- wykona¢ konfiguracje poinstalacyjng zgodna z zaleceniami
producenta systemu operacyjnego

- opisa¢ etapy uruchamiania systemu operacyjnego
Windows/Linux

- instalowa¢ i konfigurowa¢ oprogramowanie
zabezpieczajgce system operacyjny

Konfiguracja i zarzadzanie
systemami komputerowymi
Windows i Linux

- okresla¢ whasciwosci interfejsu sieciowego w réznych
systemach operacyjnych

- konfigurowac¢ interfejsy sieciowe komputeréw
osobistych i urzadzen mobilnych

- diagnozowac¢ btedy potaczenia sieciowego z poziomu
systemu operacyjnego

- usuwac bledy potgczenia sieciowego z poziomu
systemu operacyjnego

- podtaczac system komputerowy lub urzadzenie mobilne
do sieci

- udostepniac Internet innym urzadzeniom

- konfigurowa¢ Zasady Zabezpieczen Lokalnych

- zarzadza zasadami grup

- definiowa¢ przydziaty dyskowe uzytkownikom

- zabezpiecza¢ pliki i foldery w interfejsie tekstowym i
graficznym w systemie Windows/Linux

- udostepnia¢ zasoby komputera

- zarzadza¢ systemem operacyjnym Windows za pomoca
Narzedzi Administracyjnych

- zarzadza¢ systemem operacyjnym Linux za pomocg
narzedzi np.: typu Yast, ustawienia systemu




- identyfikowa¢ pojecia dotyczace personalizacji systemu
operacyjnego w zaleznos$ci od jego zastosowania
i funkciji

- konfigurowa¢ ustawienia personalne systemow
klienckich wedlug wskazan

- zarzadza¢ kontami i grupami lokalnymi uzytkownikow
w systemach Windows/Linux

- konfigurowac rézne profile uzytkownikéw w lokalnych
systemach operacyjnych

- konfigurowa¢ prawa i przywileje uzytkownikow

Instalacja i konfiguracja
oprogramowania uzytkowego

- okresla¢ w zalezno$ci od rodzaju licencji warunki
korzystania z oprogramowania komputerowego

- sporzadza¢ wykaz zainstalowanego oprogramowania na
komputerze

- stosowac¢ si¢ do warunkoéw zawartych w umowach
licencyjnych

- instalowa¢ oprogramowanie uzytkowe

- konfigurowa¢ zainstalowane oprogramowanie uzytkowe

- korzysta¢ z oprogramowania uzytkowego podczas
realizacji zadan zawodowych

- instalowac oprogramowanie uzytkowe zgodnie z
wskazaniami producenta

- instalowa¢ oprogramowanie zgodnie z zaleceniami klienta

- dobiera¢ oprogramowanie do realizacji okreslonych zadan

Specyfikacja techniczna

- analizowac¢ stan techniczny systemu komputerowego

- tworzy¢ specyfikacje systemu komputerowego

- korzysta¢ z podstawowych funkcji matematycznych
arkusza kalkulacyjnego

- korzysta¢ z zaawansowanych funkcji matematycznych
arkusza kalkulacyjnego

Kosztorysy systemow
komputerowych

- opracowac kosztorys systemu komputerowego

- wykorzysta¢ arkusz kalkulacyjny do tworzenia
kosztorysow

- korzysta¢ z podstawowych funkcji matematycznych
arkusza kalkulacyjnego

- korzysta¢ z zaawansowanych funkcji matematycznych
arkusza kalkulacyjnego

Certyfikacja, recykling i
gospodarka odpadami
niebezpiecznymi

- wymieni¢ akty prawa obowigzujace w Polsce i Unii
Europejskiej dotyczace kompatybilno$ci
elektromagnetycznej i odpadéw niebezpiecznych

- opisa¢ zasady postgpowania ze zuzytym sprzgtem
elektrycznym i elektronicznym

- sporzadzi¢ dokumentacje¢ przekazywania odpadow
niebezpiecznych

- okresli¢ konsekwencje niezastosowania si¢ do
odpowiednich aktéw prawnych dotyczacych certyfikacji
CE i recyclingu

- okresli¢ konsekwencje prawne niezastosowania si¢ do
procedur postepowania z odpadami niebezpiecznymi

- sporzadzi¢ dokumentacje rejestracyjng i ewidencyjng
dotyczacg obrotu zuzytym sprzgtem elektrycznym i
elektronicznym




- stosowac zasady postepowania z odpadami
niebezpiecznymi

Podtaczenie urzagdzen
peryferyjnych do komputera
osobistego. Gdzie znalez¢
sterowniki urzadzen

peryferyjnych

- skorzysta¢ z dokumentacji urzadzen peryferyjnych przy
ich konfiguracji

- zainstalowac sterowniki roznych urzadzen techniki
komputerowej

- skonfigurowac urzadzenia techniki komputerowej wg
okreslonej specyfikacji

- wyszuka¢ sterowniki do UP

- prawidlowo podtaczy¢ urzadzenie peryferyjne do
systemow komputerowych (zgodnie z zasadami BHP i
ergonomii pracy)

- zaktualizowa¢ sterowniki urzadzen techniki komputerowe;j
- Wykona¢ testy poprawnos$ci wykonanych czynnosci

Instalowanie sterownikow i
konfigurowanie urzadzen
Dobieranie urzadzenia
peryferyjne do danego systemu
komputerowego

- skorzysta¢ z dokumentacji urzadzen peryferyjnych przy
ich konfiguracji

- zainstalowac sterowniki roznych urzadzen techniki
komputerowej

- skonfigurowac urzadzenia techniki komputerowej

- zaktualizowa¢ sterowniki urzadzen techniki komputerowe;j

- wykona¢ testy poprawnosci wykonanych czynnosci

- skonfigurowa¢ urzadzenia peryferyjne zgodnie z
wymaganiami klienta

Eksploatacja i konserwacja
urzadzen peryferyjnych

- okresli¢ czynno$ci konserwacyjne wymagane dla
okreslonych urzadzen peryferyjnych

- Potrafi w praktyce:

- Usuna¢ zacigcie papieru w drukarce laserowej,

- wymieni¢ glowice drukujacg w Drukarce iglowej

- Odetka¢ przyschnigte dysze w drukarce atramentowej

Dobieranie i wymiana
materiatow eksploatacyjnych
urzadzen peryferyjnych
komputera

- rozroéznia¢ rodzaje materialow eksploatacyjnych
urzadzen peryferyjnych

- wymieni¢ materialy eksploatacyjne w urzadzeniach
peryferyjnych

- wykorzysta¢ programy monitorujgce w celu okreslenia
poprawnosci dziatania urzadzen oraz stopnia ich zuzycia

Modut M2
Administrowanie
serwerowymi
systemami
operacyjnymi

Instalacja, konfiguracja i
administracja serwerow
Windows/ Linux

- administrowac i zarzgdza¢ systemem Windows Server
/Linux serwer

- konfigurowa¢ dziatanie klientow i serwerow ustugi
DHCP

- zarzadza¢ systemami plikow 1 dyskami

- tworzy¢ i udostepnia¢ foldery macierzyste
uzytkownikow

- definiowac reguty routingu i dostgpu zdalny

- Udostepniac i zabezpiecza¢ dane

- tworzy¢ kopie zapasowe i odzyskiwaé dane

- archiwizowa¢ zasoby sieciowe

- zarzadza¢ serwerem za pomoca pulpitu zdalnego

- instalowac¢ i konfigurowa¢ ustugi DNS Server, serwery
WWW i FTP

- konfigurowa¢ serwer wydruku

- definiowa¢ zasady grup GPO




- konfigurowa¢ Firewall
- tworzy¢ i1 zarzadza¢ kontami uzytkownikéw i grup

Modut M3 Przygotowanie stanowiska - postugiwac si¢ narzedziami do naprawy sprzgtu - okresla¢ przeznaczenie narzedzi do naprawy sprzetu
Naprawa pracy stuzacego do komputerowego komputerowego
urzadzen techniki diagnostyki i naprawy sprzetu - dobiera¢ narzedzia do okre$lonych zadah naprawczych
komputerowej komputerowego - stosowac sprzetowe narzedzia diagnostyczne i
monitorujace pracg urzadzen techniki komputerowej
- stosowac¢ aplikacje diagnozujace prace urzadzen techniki
komputerowej
Diagnozowanie uszkodzen - diagnozowac uszkodzenia sprzetowe urzadzen techniki | - wykrywac usterki sprzetowe urzadzen na podstawie opisu
sprzetowych urzadzen techniki komputerowej - wykrywac usterki sprzetowe urzadzen za pomoca testow
komputerowej.
Lokalizacja i usuwanie - lokalizowac i usuwac uszkodzenia sprzgtowe urzadzen - lokalizowac¢ uszkodzenia urzadzen techniki komputerowej
uszkodzen sprzetowych techniki komputerowej - okre$lac¢ sposoby usuwania uszkodzen urzadzen techniki
urzadzen techniki komputerowej
komputerowej. - usuwac uszkodzenia urzadzen techniki komputerowej
Modut 4 Montaz | Interpretacja projektow sieci - wymieni¢ i rozpozna¢ oznaczenia w postaci symboli i - przygotowac zapotrzebowanie na materiaty niezbedne do
i eksploatacja komputerowych piktogramow w projektach okablowania strukturalnego wykonania lokalnej sieci komputerowej
lokalnej sieci - przygotowa¢ wykaz materiatéw do wykonania - przygotowa¢ harmonogram prac wykonania lokalnej sieci
komputerowej lokalnej sieci komputerowej na podstawie projektu komputerowej na podstawie projektu

- przeanalizowac¢ projekt lokalnej sieci komputerowe;j




Tworzenie modeli i
schematow lokalnych sieci

- opisac¢ elementy schematdw sieci komputerowych
- stworzy¢ prosty schemat sieci komputerowe;j

- okresla¢ potozenie i rozmieszczenie punktow rozdzielczych
i abonenckich na projektach okablowania strukturalnego

komputerowych - okresli¢ zalezno$¢ pomiedzy maska a liczbg dostepnych | - wykonaé¢ schemat okablowania poziomego i pionowego
adresow lokalnej sieci komputerowej zawierajacy punkty
- znalez¢ przynaleznos$¢ hosta o wskazanym adresie IP do rozdzielcze i abonenckie
podsieci - dobra¢ urzadzenia i oprogramowanie do tworzenia
- okresli¢ liczbe mozliwych podsieci w lokalnej sieci schematow lokalnych sieci komputerowych
komputerowej - dobra¢ odpowiednie medium transmisyjne dla sieci
- podzieli¢ sie¢ lokalng na podsieci o rownej liczbie - obliczy¢ liczbe adresow IPv4 i IPv6 w sieci 0 wskazanym
adresow adresie i masce
- okresli¢ budowe adresow IPv4 i IPv6 - podzieli¢ sie¢ lokalng na podsieci
- rozpoznawac¢ adresy prywatne i publiczne - wyliczy¢ adres sieci na podstawie adresu i maski
- stosowac adresacje [Pv4 i IPv6 - przeanalizowa¢ strukture sieci pod wzgl¢dem adresacji IP
- okresli¢ strukture i zastosowanie maski podsieci - zastosowac¢ zapis maski z uzyciem CIDR
- okresli¢ strukture i zastosowanie prefiksu - konfigurowa¢ ustawienia zarzadzanego przetacznika
- konfigurowa¢ podstawowe ustawienia routera sieciowego
- konfigurowa¢ podstawowe ustawienia zapory sieciowej | - konfigurowac polaczenia migdzy przetacznikami
- usuwac bledy w konfiguracji sprzetowej zapory sieciowej
Podstawowe protokoty | - okresli¢ protokoty routingu wewngtrznego i - przeanalizowac¢ tablice routingu Statycznego
routingu Zewnetrznego - rozpoznawac protokoty routingu dynamicznego

Monitoring pracy urzadzen
sieciowych

- identyfikowa¢ systemy monitorowania pracy urzadzen
sieciowych

- konfigurowa¢ dzienniki i rejestry zdarzen urzadzen
sieciowych

- stosowac¢ oprogramowanie do monitorowania pracy
urzadzen sieciowych




Modut M5. Podstawy programowania - korzysta¢ z predefiniowanych typow danych: liczbowe - dobra¢ typ danych do realizacji konkretnego zadania
Programowanie (catkowite i rzeczywiste), logiczne, znakowe - dobra¢ odpowiedni strukturalny typ danych do realizacji
aplikacji - definiowa¢ wtasne strukturalne typy danych: ciagi konkretnego zadania
internetowych znakoéw, tablice, unie, obiekty, listy... - przekazywac parametry przez warto$¢ i przez referencje
- Sstosowac instrukcje warunkowe, wyboru i petli - definiowac klasy i tworzy¢ na ich podstawie obiekty
- dzieli¢ program na bloki - zastosowac obiekty w celu rozwigzania problemu
- dzieli¢ program na funkcje
- wykorzystywa¢ funkcje do realizacji zadania
- definiowac¢ obiekty a w nich wtasno$ci i metody
- zdefiniowa¢ konstruktor obiektu
Skrypty  przetwarzane  po | - postugiwac sie funkcjami stuzacymi do odwotania sig - Tworzy¢ wlasne funkcje dziatajace na modelu DOM
stronie klienta do elementéw strony WWW - Modyfikowa¢ wyglad strony poprzez skrypt napisany w
jezyku JavaScript
Skrypty  przetwarzane  po | - zainstalowac i skonfigurowaé serwer WWW i - pisa¢ zaawansowane skrypty (aplikacje internetowe)
stronie serwera bazodanowy (np.MySQL) wykorzystujace mechanizm sesji oraz ciasteczka
- pisa¢ proste skrypty przetwarzane po stronie serwera
- odbiera¢ dane z formularzy na stronach WWW
Modut M6. Grafika komputerowa - postuzy¢ sie edytorem grafiki rastrowej i wektorowe;j - tworzy¢ grafike rastrowg i wektorowa

Projektowanie
stron
internetowych
M6.J2
Projektowanie
stron
internetowych

- identyfikowa¢ atrybuty barwy bedace podstawa modeli
barw (hue, saturation, brightnes itp.)

- identyfikowa¢ r6zne modele barw

- okresli¢ mechanizm widzenia kolorow w addytywnym i
subtraktywnym trybie graficznym

- okresli¢ sktadowe podstawowych koloréw w trybie
RGB i CMYK

- stosowac rézne modele barw w grafice

- wskaza¢ funkcje zestawien kontrastowych i
harmonijnych w przekazie wizualnym (zwrdcenie uwagi
na obiekt, wycofanie na drugi plan — wykorzystanie jako
tlo itp.)

- opisac¢ rodzaje kontrastu i harmonii

- dobra¢ kolor obiektu do jego funkcji w przekazie
wizualnym

- charakteryzowac¢ sytuacje wymagajace zastosowania
okreslonej okreslonego trybu graficznego

- dobierac rodzaj zestawienia kolorystycznego do funkcji
obiektu graficznego na stronie internetowej




Animacje komputerowe

- identyfikowa¢ podstawowe narzedzia programu do
tworzenia animacji poklatkowych

- stworzy¢ 1 zmodyfikowac proste animacje w wybranym
programie (np. Gimp)

- identyfikowa¢ podstawowe narzedzia programu do
tworzenia animacji Flash

- stworzy¢ 1 zmodyfikowac proste animacje w wybranym
edytorze (np. Alligator Flash Designer)

- samodzielnie tworzy¢ prosta animacj¢ poklatkowa
spetniajaca nie tylko wymogi formalne, ale tez $wiadomie
ksztaltowa¢ jej walory estetyczne

- samodzielnie tworzy¢ prosta animacj¢ Flash spelniajaca nie
tylko wymogi formalne, ale tez §wiadomie ksztaltowac jej
walory estetyczne

Tworzenie 1
wideo

edycja plikow

- identyfikowa¢ podstawowe narzedzia programu do
tworzenia plikow wideo

- stworzy¢ i1 zmodyfikowac proste obiekty wideo w
wybranym edytorze (np. Kdenlive)

- dokona¢ celowej edycji plikow wideo na potrzeby stron
internetowych uwzgledniajac walor estetyczny i
funkcjonalno$¢ na stronie internetowej

- samodzielnie tworzy¢ proste obiekty wideo spetniajace nie
tylko wymogi formalne, ale tez $wiadomie ksztattowac ich
walory estetyczne

Tworzenie 1 edycja plikow

audio

- identyfikowa¢ podstawowe narzedzia programu do
tworzenia plikow audio

- stworzy¢ 1 zmodyfikowac proste obiekty audio w
wybranym edytorze (np. Audacity)

- dokonac¢ celowej edycji plikow audio na potrzeby stron
internetowych uwzgledniajac walor estetyczny i
funkcjonalno$¢ na stronie internetowe;j

- tworzy¢ proste obiekty audio spetniajace nie tylko wymogi
formalne, ale tez §wiadomie ksztalttowac ich walory
estetyczne

Projektowanie stron

internetowych

- opisac¢ zasady rzadzace atrakcyjnos$cig stron WWW

- okresli¢ elementy kodu HTML, ktére wptywaja na
czytelnos$¢ strony (jezyk narodowy strony WWW)

- okresli¢ jakie elementy kodu HTML wplywaja na
wyzsze pozycjonowanie strony w wyszukiwarkach

- okresli¢ co wptywa na wyglad strony wyswietlanej na
urzadzeniu stacjonarnym i mobilnym

- okresli¢ elementy kodu HTML, ktére wptywaja na
dostepnos¢ strony dla 0sob niepetnosprawnych

- korzysta¢ ze standardéw dokumentdéw hipertekstowych

- stosowac znaczniki jezyka HTML

- rozr6zni¢ znaczniki blokowe

- rozpoznac¢ i opisa¢ znaczniki sekcji, stuzace
dodefiniowania struktury strony

- opisa¢ zasady rzadzace atrakcyjnos$cig stron WWW

- okresli¢ elementy kodu HTML, ktére wptywaja na
czytelnos¢ strony (jezyk narodowy strony WWW)

- okresli¢ jakie elementy kodu HTML wptywaja na wyzsze
pozycjonowanie strony w wyszukiwarkach

- okresli¢ co wptywa na wyglad strony wyswietlanej na
urzadzeniu stacjonarnym i mobilnym

- okresli¢ elementy kodu HTML, ktére wptywaja na
dostepnos¢ strony dla 0sob niepetnosprawnych

- przestrzega¢ zasad opisanych w standardach dokumentow
hipertekstowych

- wykona¢ projekt strony WWW w postaci rysunku i opisu
stownego

- wykona¢ strone WWW wedlug wlasnego projektu




- rozpoznac¢ i opisa¢ znaczniki definiujace hierarchig
tresci (naglowki, paragrafy)

- rozpoznac 1 opisa¢ znaczniki definiujace elementy
strony: listy, tabele, obrazy, odnosniki, kontrolki

- rozpoznac¢ i opisac¢ znaczniki stuzace do definiowania
formularza i jego elementow

- Uzasadni¢ potrzebe stosowania arkuszy stylow w celu
zdefiniowania wygladu strony

- rozr6zni¢ style lokalne, wewnetrzne i zewngtrzne

- rozroznic¢ selektory elementow, atrybutow, specjalne,
pseudoklas i pseudoelementéw

- rozpoznac¢ selektory CSS

- rozpoznac¢ reguty definiujace wyglad elementow strony:
marginesy, tto, kolor tekstu, punktory listy,
obramowania

- stosowac roznorodne znaczniki stuzace do definiowania
struktury stron, hierarchii tekstu

- tworzy¢ na stronie na elementy blokowe takie jak: tabele,
listy, obrazy

- stosowac¢ odnosniki w celu utworzenia schematu nawigacji
po witrynie internetowej

- stosowac¢ selektory CSS, definiuje reguty CSS

- projektowa¢ wyglad strony WWW przy wykorzystaniu
jezyka CSS

- wykona¢ responsywna strong WWW z wykorzystaniem
CSS

Wykonywanie stron | - zaprojektowac uktad sekcji na stronie internetowe;j - uwzglednic¢ potrzeby uzytkownikéow z réznymi
internetowych - przeanalizowac¢ projekt strony internetowej niepelnosprawnosciami przy tworzeniu stron internetowych
- stworzy¢ strukture strony internetowej zgodnie z (kontrast, powigkszenie, teksty alternatywne, wersje strony
projektem dla programow czytajacych)
- dobra¢ palet¢ barw dla strony internetowe;j - Opisa¢ zasady i znaczenie wytycznych dotyczacych
- dobra¢ czcionki dla strony internetowej utatwien w dostepie do tresci publikowanych w Internecie
- tworzy¢ strony zgodnie z wytycznymi dotyczacymi
utatwien w dostepie do tresci publikowanych w Internecie
Testowanie i publikowanie | - testowac strong internetowa w roznych przegladarkach - dobra¢ narzedzia walidacji strony internetowej

stron internetowych

- testowac responsywno$¢ strony internetowej

- okresli¢ proces walidacji strony internetowej

- Opisa¢ ustugi hostingu

- Opisa¢ operacje na domenach internetowych

- rozpoznac¢ etapy publikacji witryn i aplikacji
internetowych

- opisac¢ funkcje programow wykorzystywanych do
przesylania danych na serwer

- sprawdzi¢ poprawnos¢ publikowanych stron WWW

- dokona¢ walidacji strony internetowej

- Optymalizowa¢ strong internetowa

- okresli¢ proces pozycjonowania stron internetowej

- stosowac¢ zasady dostepnosci (WCAG) i pozycjonowania
strony internetowej

- dobra¢ ustugi hostingu w zaleznos$ci od potrzeb
uzytkownika

- wykonac operacje na domenach internetowych

- dobra¢ program do przesylania danych na serwer

- przesta¢ dane na serwer

- dobra¢ pakiety serwerowe WWW




- publikowa¢ witryny internetowe

Modut M7.
Projektowanie
baz danych

Projektowanie baz danych

- okresla¢ pojecia zwigzane z bazami danych: encja,
zwiazki encji, atrybuty encji, klucz relacji

- okresla¢ typy danych uzywanych w bazach danych

- stosowa¢ odpowiednie typy danych przy zdefiniowaniu
encji

- rozpozna¢ postacie normalne baz danych

- opisuje cechy relacyjnej bazy danych

- charakteryzuje typy notacji diagramow E/R

- rozréznia bloki sktadowe diagraméw E/R

- analizuje diagramy E/R

- rozrdznia dostepne SZBD

- dobiera SZBD do okreslonego zastosowania

- instaluje SZBD

- tworzy formularze do wprowadzania danych i
modyfikowania danych

- identyfikuje rodzaje zapytan

- tworzy zapytania i podzapytania do tabel bazy danych

- tworzy raporty w bazie danych

- opisuje polecenia jezyka SQL

- definiuje tabele w bazie danych na podstawie projektu

- definiuje typy danych oraz atrybuty kolumn

- wprowadza dane do bazy danych

- programuje skrypty automatyzujace proces tworzenia
struktury bazy danych

- importuje dane z pliku

- definiuje encje i atrybuty encji

- definiuje zwiazki miedzy encjami i okresla ich liczebno$¢

- dobiera typ danych do okre§lonych atrybutéw encji

- okresla klucz gléwny dla encji

- konfiguruje SZBD do pracy w §rodowisku wielu
uzytkownikow

- aktualizuje SZBD

- stosuje polecenia jezyka SQL

- definiuje struktury baz danych przy uzyciu instrukcji
jezyka zapytan

- wyszukuje informacje w bazie danych przy uzyciu jezyka
SQL

- zmienia rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL

- usuwa rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL

- tworzy skrypty w strukturalnym jezyku zapytan

- eksportuje strukturg bazy danych i dane do pliku

- analizyje strukture bazy danych w celu jej modyfikacji

- rozbudowuje strukture bazy danych tworzac tabele, pola,
relacje i atrybuty

- weryfikuje poprawno$¢ struktury bazy danych po
rozbudowie

- usuwa elementy struktury bazy danych oraz dane

- modyfikuje strukture bazy oraz dane bazy

Administrowanie bazami

danych

- tworzy uzytkownikéw bazy danych
- okres$la uprawnienia dla uzytkownikow
- kontroluje spdjnos¢ bazy danych

- tworzy kopi¢ zapasowg struktury bazy danych
- weryfikuje poprawno$¢ kopii zapasowej bazy danych
- przywraca dane z kopii zapasowej bazy danych
- importuje i eksportuje tabele bazy danych
— diagnozuje i naprawia baz¢ danych




