REGULAMIN KONKURSU ,,INFORMATYKON”

POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Organizatorem konkursu jest Zespot Szk6t Numer 1 we Wroctawiu, mieszczacy si¢
przy ulicy Stubickiej 29-33
2. Zaorganizacj¢ i przebieg konkursu odpowiedzialni sg nauczyciele przedmiotow
informatycznych oraz zawodowych modutéw informatycznych: Joanna Laurowska,
Agnieszka Berkowska, Alicja Chatat, Urszula Krajewska
3. Konkurs jest adresowany do wszystkich uczniow klas 2 i 3 szkot gimnazjalnych
W powiecie Wroctawskim
4. ,Informatykon” jest konkursem druzynowym. Kazda druzyna sktada si¢ z dwoch
uczniow
Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji prac uczestnikow konkursu
6. Wiyniki jury konkursowego sg ostateczne

o

CELE KONKURSU
1. Propagowanie szeroko pojetej wiedzy informatyczne;j
2. Motywowanie uczniow gimnazjum do poszerzania swojej wiedzy, rowniez
W dziedzinach nie objetych programem nauczania w gimnazjum
3. Rozbudzanie kreatywnosci u mlodziezy
4. Stworzenie oryginalnych prac zwigzanych z tematem przewodnim konkursu
5. Zainteresowanie uczniow gimnazjum zawodem Technik informatyk

ZASADY KONKURSU
1. Konkurs ma charakter otwarty
2. Udzial w konkursie jest bezptatny
3. Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie szkot gimnazjalnych (z klas 2 — 3)
4. Konkurs sktada si¢ z dwoch czgsci
5. Czgs¢ pierwsza polega na wykonaniu przez uczestnikow konkursu prezentacji
na wybrany przez siebie temat (patrz punkt VII)
W przypadku duzej iloéci przestanych prac komisja wyloni uczestnikow, ktorzy
zakwalifikowali si¢ do drugiej czesci konkursu
7. Cze$¢ druga sktada sie z:
a. etapu praktycznego — zadanie wykonywane z uzyciem komputera
b. etapu teoretycznego — rozwiazanie krzyzowki i odpowiedzi na pytania
8. Punktacja:
a. czes¢ pierwsza — max. 20pkt (szczegdtowe zasady znajduja si¢ w zalaczniku
nr 4)
b. czes¢ druga — etap praktyczny — max 20pkt
C. czes¢ druga — etap teoretyczny max 20pkt
9. Opiekun zgtasza jeden lub wigcej zespolow dwuosobowych
10. Kazda druzyna zgtasza do konkursu tylko jedng prezentacje. Prace nalezy przestaé
W postaci archiwum (nie zabezpieczone hastem) na adres konkurs@zsl.wroc.pl
Mozna je rowniez dostarczy¢ osobiscie na dowolnym nosniku pamigci do p. Joanny
Laurowskiej
11. Prace zlozone po uptywie wyznaczonego terminu nie bedg dopuszczone do konkursu

o

PRZEBIEG KONKURSU
1. Uczestnicy oraz ich opiekunowie zglaszaja swoj udziat poprzez przestanie kart
zgloszenia
2. Druzyny dwuosobowe wykonujg prezentacje na wybrany przez siebie temat
I przesytaja ja do organizatora konkursu
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3. Komisja ocenia prace i, w przypadku duzej ilosci zgtoszonych zespotow, na podstawie
punktacji kwalifikuje autoréw najlepszych prac do drugiej czes$ci konkursu — kazdy
opiekun druzyny otrzyma informacj¢ na adres e-mail podany w karcie zgtoszenia
najpozniej do konca lutego 2016

4. Cze$¢ druga odbedzie sie 8 kwietnia 2016 roku w Zespole Szkot Nr 1 przy ul.

Stubickiej
a. W pierwszym etapie, zespoly wykonuja zadanie praktyczne zaplanowane przez
organizatorow

b. po etapie praktycznym nastepuje przerwa, podczas ktorej czekaé bedzie na
uczestnikow oraz ich opiekunow skromny poczestunek, uczestnicy zostang
rowniez oprowadzeni po szkole

c. etap teoretyczny (réwniez druzynowy) polega na rozwigzaniu krzyzowki oraz
odpowiedziach na pytania teoretyczne. (wszystkie druzyny odpowiadaja na
identyczne pytania)

5. Rozdanie dyplomow oraz nagrod dla najlepszych uczestnikéw konkursu oraz ich
opiekundw nastgpi tego samego dnia (przyblizona godzina zakonczenia konkursu
zostanie podana w pdzniejszym terminie — nie poézniej niz do konca lutego 2016 roku,
razem z informacja dla opickuna o wynikach pierwszej cz¢$ci konkursu)

6. Zwycigzca zostaje druzyna, ktora zdobyta najwieksza ilos¢ punktow podczas catego
konkursu (suma punktow z czesci I oraz dwoch etapoéw czesci 1)

ZGLOSZENIA
Warunkiem udzialu w konkursie jest:

1. Przestanie wypehionej karty zgloszenia na adres konkurs@zsl.wroc.pl

2. Przestanie prezentacji w postaci archiwum nie zabezpieczonego hastem lub
dostarczenie osobiscie na dowolnym no$niku pamigci do p. Joanny Laurowskiej

3. Dostarczenie na finat w Zespole Szkot Nr 1 wypehionych i podpisanych niezbednych
o$wiadczen rodzicow zgtoszonych uczniow oraz ich opiekuna, ktore znajduja sie
w zatacznikach (zalacznik nr 1, zalacznik nr 2, zalacznik nr 3)

TERMINY | MIEJSCE

1. Czegs¢ pierwsza:
a. Przestanie kart zgloszen — do konca listopada 2015 roku
b. Przestanie prezentacji - do konca stycznia 2016 roku

2. Cze$¢ druga — 8 kwietnia 2016 roku
a. Miejsce: Zespot Szkot Nr 1, ul. Stubicka 29-33, Wroctaw, pracownie

komputerowe nr 2i 17

b. Godzina rozpoczecia 10%°

TEMATY PREZENTACJI
1. Bezpieczenstwo w sieci
2. Zasady BHP pracy przy komputerze
3. Netykieta
4. Komputer — mdj wrog. Uzaleznienia komputerowe

LITERATURA!
5. E. Gurbiel, G. Hardt-Olejniczak, E. Kotczyk, H. Krupicka, M. Systo: ,,Informatyka
podrecznik dla ucznia gimnazjum”; WSiP
6. G. Koba: , Informatyka. Podstawowe tematy nie tylko dla gimnazjum”; PWN

91,

7. M. Kopertowska: ,,Arkusze kalkulacyjne”'; Mikom (lub inna ksigzka o arkuszach)
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8. J. Kennedy: ,,Internet”; Pascal (lub inny przewodnik po Internecie)
9. Gruszczynski: ,,Zbior zadan z informatyki dla gimnazjalistow”; PWN,

ZADANIA KONKURSOWE OPRACOWUJA:
1. Agnieszka Berkowska
2. Alicja Chatat
3. Urszula Krajewska
4. Joanna Laurowska

PREZENTACJE MULTIMEDIALNA OCENIA JURY W SKLADZIE:
1. Agnieszka Berkowska
2. Alicja Chatat
3. Urszula Krajewska
4. Joanna Laurowska

ZAKRES MATERIALU OBJETEGO PYTANIAMI W KONKURSIE

Budowa komputera
Bezpieczenstwo w sieci
Uzaleznienia komputerowe
Podstawowe wiadomosci dotyczace budowy sieci komputerowe;j
Wyszukiwanie informacji w Internecie
Stawne postacie informatyki
Historia komputerow, informatyki i Internetu
Podstawowa umiejg¢tnos$¢ obstugi arkusza kalkulacyjnego MS Excel
Umiej¢tno$é tworzenia prezentacji w pakiecie MS Office lub Open Office
0. Budowa komputera, funkcje poszczegdlnych podzespotow
1. Struktura zapisu danych na dysku
a. Sciezki dostepu do plikow i katalogow
b. Formaty danych komputerowych i rozszerzenia nazw plikow
12. Podstawowe informacje o sieciach komputerowych w tym sieci Internet
a. Podstawy jezyka HTML
13. Zasady przestrzegania prawa autorskiego
14. Profilaktyka antywirusowa
15. Kompresja danych
16. Ogo6lne informacje o edytorach grafiki
10.

RRO©oo Nk wNE

Dodatkowych informacji o Konkursie udzielaja organizatorzy konkursu (pytania

prosimy kierowac na adres: konkurs@zsl.wroc.pl

Udziat w konkursie oznacza zgode jego uczestnika oraz rodzicoéw na warunki okreslone
w niniejszym Regulaminie. W razie jakichkolwiek zmian prosimy o niezwloczny kontakt
droga elektroniczng z organizatorami lub bezposredni kontakt z Zespotem Szkot Nr 1.

Zespol Szkot Nr 1

ul. Stubicka 29-33
53-615 Wroctaw

tel: (71) 355-08-74
e-mail: info@zs1.wroc.pl


mailto:konkurs@zs1.wroc.pl
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Zalacznik nr 1

Dane uczestnikow

KARTA ZGLOSZENIA

Lp. | Imie

Nazwisko

Adres e-mail

1

2

Dane opiekuna

Imie

Nazwisko

Adres e-mail

Dane szkoly

Nazwa

Adres

Telefon Adres e-mail
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Zalacznik nr 2

ZGODA NA UDZIAL W KONKURSIE ,,INFORMATYKON”

Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka w konkursie, na zasadach okreslonych
W regulaminie tego konkursu oraz na umieszczenie danych dotyczacych realizatoréw projektu
w bazie danych organizatora i przetwarzanie ich, zgodnie z ustawg z dnia 29.08.1997 r.
o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002 r. nr 101, poz. 926, z p6zn. zm.) dla celow
niezbe¢dnych do realizacji czynnos$ci zwigzanych z konkursem i wykorzystaniem dostarczonych

projektow.

Imi¢ i NAZWISKO UCZNIA: ...

Data Podpis rodzica lub opiekuna prawnego
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Zalacznik nr 3

ZGODA OPIEKUNA DRUZYNY NA PRZETWARZANIE
DANYCH OSOBOWYCH

Wyrazam zgode na umieszczenie moich danych osobowych w bazie danych
organizatora i przetwarzanie ich, zgodnie z ustawg z dnia 29.08.1997 r. o ochronie danych
osobowych (Dz.U. z 2002 r. nr 101, poz. 926, z pdzn. zm.) dla celéw niezbgdnych do realizacji

czynnosci zwigzanych z konkursem i wykorzystaniem dostarczonych projektow.

Imie i nazwisko opiekuna druzZyny: ............ccoooiiiiiiiiii

Data Podpis opiekuna druzyny
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Zalacznik nr 4

SCHEMAT PUNKTACJI ZA PREZENTACJE

Poprawnos$¢ merytoryczna — 3 pkt

Wyczerpanie tematu — 2 pkt

Schematy, wykresy, ilustracje — uzupetniajace tres¢ slajdow — 2 pkt
Animacje, przejscia slajdow, dzwieki — umiarkowanie — 2 pkt
Jednakowy schemat wszystkich slajdow — 2 pkt

Odpowiednia ilo$¢ tekstu na slajdzie — 2 pkt

N o g &~ wDnhoe

Sktad tekstu — wyeliminowanie btedow interpunkcyjnych, ortograficznych,
bekartow, wdow, sierot, szewcow — 3 pkt
8. Bibliografia — zrodta wiadomosci — 2 pkt
9. Ukiad prezentacji — slajd tytutowy, wstep, rozwinigcie tematu, podsumowanie,

bibliografia, autorzy prezentacji — 2 pkt



